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   Règlements 
9e Édition 
Tournoi AHMCO 2013
Association de Hockey Mineur Des Collines de l’Outaouais
Tournoi Provincial – Tournoi à la ronde – 3 parties garanties
Le tournoi doit regrouper des équipes du Québec. Pour les tournois des régions limitrophes, les équipes de l'extérieur du Québec pourront être admises dans lesdits tournois en autant qu'elles obtiennent au préalable l'autorisation de la région hôtesse.

A. Trois arbitres officieront à chaque match pour toutes les divisions

· À l'exception des divisions Novice, Atome double lettre et simple lettre et de la division 
Pee wee simple lettre, où deux arbitres seront permis.

B. Temps de match 
Simple lettre : Deux périodes de 10 minutes temps arrêté. Une période de 12 minutes temps arrêté.
Double lettre : Deux périodes de 12 minutes temps arrêté. Une période de 15 minutes temps arrêté. Pour la finale ce sera 1 période  de 12 minutes temps arrêté et 2 périodes de 15 minutes temps arrêté.
Sanctions à une équipe

A. Tout tournoi et festival dûment sanctionnés doivent mettre sur pied un Comité de discipline de première instance. De plus, toute décision doit être transmise à la région et à la ligue d'où  provient l'équipe concernée.

B. Toute décision doit être conforme aux règlements et règles de jeu de Hockey Canada et de Hockey Québec.

C. Toute décision doit être expédiée aux diverses parties au plus tard sept jours après la date de l'infraction.

D. Dans une situation de molestage physique ou d'abus verbal envers un officiel ou le retrait d'une équipe, les sanctions minimales doivent être  imposée  et le dossier doit être référé au Comité de discipline de sa région.

Heure du début des matchs

En tout temps, aucun match ne doit débuter avant 7h00.

Heure limite du début des matchs de fin de journée v  du match

Novice 
  19h30

Atome 
  20h00

Pee-wee    21h00    (si retard 21h30)
Bantam 
  22h00    (si retard 22h30)
Midget
  22h00    (si retard 22h30)
Junior 
  23h00    (si retard 23h30)
Différence de sept buts

Après la deuxième période complétée, advenant une différence de sept buts : le match sera terminé.
Vérification des signatures 
Tout tournoi ou festival doivent vérifier avant chaque partie la signature de chacun des joueurs participants, avec la signature apparaissant sur le formulaire d'enregistrement d'équipe sauf pour les divisions pré-novice et novice.

N.B. En tout temps, un tournoi doit accepter les formulaires d'enregistrement d'une équipe approuvée par un registraire régional. (T-112 – copie originale avec le sceau de l’Association signée par tous les joueurs et le personnel de l’équipe)
Équipe qui ne se présente pas pour un match

Une équipe qui ne se présente pas pour un match, perd 1-0 et perd son point Franc Jeu.
Règlementation de surtemps

Périodes de surtemps 

 Aucune période de surtemps n'est permise dans les tournois à la ronde (sauf pour les parties de semi-final et finale)
Pour tous les tournois et festivals sanctionnés par Hockey Québec après l'application des règles de la formule Franc Jeu lorsque les matchs sont à finir, en cas d'égalité après les trois périodes de jeu règlementaires, il y aura période de surtemps selon le mode suivant :

A. Une seule période supplémentaire de cinq minutes à temps arrêté, avec un alignement de quatre joueurs par équipe plus un gardien de but, à l'exception des joueurs punis qui doivent servir leur punition et de l'application des règles de la formule Franc Jeu. Le premier but marqué met fin au match.

B.  Après cette période de surtemps de cinq minutes, si l'égalité persiste, il y aura fusillade telle que stipulée à l'article.
 Fusillade (art. 9.7-2)
A)  Après chaque match de tournoi et festival, s'il y a égalité entre les deux équipes, l'officiel demande à l'entraîneur de désigner trois joueurs pour la première ronde, de la fusillade. Advenant encore une égalité après cette première ronde, l'entraîneur désignera un à la fois les  joueurs qui participeront à la fusillade. Tous les joueurs, à l'exception du gardien de but, devront participer à la fusillade avant qu'un joueur ne revienne une deuxième fois.

B) Un joueur qui se trouvait au banc des punitions à la fin de la période de surtemps est admissible à participer à la fusillade.

C) La fusillade se déroulera de la façon suivante :
1) L'équipe qui reçoit a le choix de déterminer si elle débutera ou non la fusillade.
2)  Après que le choix est fait, l'équipe désignée envoie son premier joueur qui tente de déjouer le  gardien de     

         but adverse. Ensuite le premier joueur de l'autre équipe fait de même, et ainsi de suite  jusqu'à ce que les trois 
       joueurs de chaque équipe aient effectué une ronde complète.

3) Le choix de l'entraîneur ne représente pas l'ordre dans lequel les joueurs doivent se présenter au centre de la glace pour effectuer leur lancer.
4) Les règles de jeu des tirs de punition s'appliquent.
5) Les lancers se font à tour de rôle et aucun tir simultané sur chacun des deux gardiens de buts n'est accepté.
6) L’équipe ayant marqué le plus de but dans cette ronde complète est proclamée gagnante.
D) Lorsqu'un deuxième ou un troisième tour devient nécessaire pour briser l'égalité, l'ordre de passage des joueurs est laissé à la discrétion de l'entraîneur et peut ne pas respecter l'ordre du premier tour. Ainsi, à chaque tour, tous les joueurs qui terminent le match devront participer à la fusillade avant qu'un joueur ne revienne une autre fois
Le match prend fin quand l'égalité est brisée, après qu'un joueur de chaque équipe ait effectué un tir vers le but
Exception
Lors des matchs de semi finale et de finale de chaque tournoi sanctionné par Hockey Québec, après l'application des règles de la formule Franc Jeu, en cas d'égalité après les trois périodes de jeu réglementaire, il y aura période de surtemps selon le mode suivant :

A. Une seule période supplémentaire de dix minutes à temps arrêté avec un alignement de quatre joueurs par équipe plus un gardien de but à l'exception des joueurs punis qui doivent servir leur punition et de l'application des règles de la formule Franc Jeu. Le premier but marqué met fin au match.

B. Après cette période de surtemps de dix minutes, si l'égalité persiste, il y aura fusillade, tel que stipulé à l'article 9.7.2
Départage d'égalité

S'il y a égalité au classement entre plusieurs équipes, toutes les équipes à égalité sont  assujetties aux points suivants, tant et aussi longtemps que la première équipe d'entre elles n'a pas été déterminée. Dès que le classement de la première équipe est déterminé, le processus doit être repris à l'étape A pour départager les autres équipes en situation d'égalité s'il y a lieu.

Le classement est déterminé en fonction des critères suivants :

A. Le plus grand nombre de victoires
B. Le moins grand nombre de défaites
C. Le résultat du ou des matchs entre les équipes en cause (victoires)
Note 1 : S'applique uniquement pour les équipes qui ont joué l'une contre l'autre dans une même section. 
D. Le meilleur différentiel : total des buts pour, moins le total des buts contre, de tous les matchs
Note 2 : Si une équipe n'est pas présente pour un match, le nombre de points pour et contre des matchs joués contre elle par les autres équipes ne doit pas être considéré dans le calcul.

E. L'équipe ayant accumulé le plus de points Franc Jeu
F. L'équipe ayant marqué le but le plus rapide dans tous les matchs joués
G. Par tirage au sort
Formulaire à remettre et permis de tournoi

A. Une équipe qui désire participer à un tournoi ou festival doit remettre une copie du formulaire d'enregistrement d'équipe (T-112  -  copie originale et signée par tous les joueurs et personnel de l’équipe) émise par son association, ligue ou région une heure avant le début de la première partie 
B. Suivant leur acceptation, les équipes du Québec doivent remettre au tournoi un de leurs permis de tournoi
Joueurs affiliés

Aucun tournoi ou festival ne peuvent empêcher un joueur affilié de participer. Une équipe peut donc aligner jusqu'à un maximum de 38 joueurs différents dans un tournoi ou festival, à la condition d'avertir le tournoi ou festival, à chacun des matchs, des nouveaux joueurs qu'elle désire aligner. (L’article 5.6 à préséance) Cependant, elle doit respecter les règlements de Hockey Québec quant au maximum de joueurs affiliés par match et fournir les documents demandés prouvant l'admissibilité desdits joueurs.

Cartable de vérification  (tous les documents énumérés ci-bas doivent être dans un cartable bien             

                                                identifié au nom de l'équipe)
Un cartable de vérification est exigé d'une équipe pour participer à une activité spéciale de Hockey Québec (tournois, festivals et championnats). 
Ce cartable comprend obligatoirement les éléments suivants :

A. Le calendrier des matchs de la ligue
B. Le formulaire d'enregistrement des membres d'une équipe approuvée par un registraire        

    d'association, ligue ou région (T-112) et signé par tous les joueurs et personnel de l’équipe
· Plus une photocopie de la T-112 sera grandement appréciée
C. Les feuilles de pointage des cinq derniers matchs de l'équipe.  (partie régulière et tournoi)
D. Le permis de tournoi de l’équipe
Trousse de premiers soins

Le préposé santé sécurité doit avoir en sa possession une trousse de premiers soins conforme sur le banc des joueurs et ce à chaque partie

À lire attentivement - Chaque équipe
Art. 7.7.8 (HQ) - Interdiction de klaxon : L'utilisation de klaxon à air comprimé ou klaxon alimenté par une batterie durant les matchs sous la juridiction de Hockey Québec est interdite.
· Chaque équipe a droit a une période de réchauffement de deux (2) minutes avant chaque partie
· Chaque équipe a doit à un (1) temps d’arrêt de (30) secondes par partie
· Chaque équipe a droit d’aligner 19 joueurs par partie incluant les deux gardiens de buts 

· le gérant(e) doit se présenter au registraire avec tous les documents exigés, une (1) heure avant le début de chaque partie, en cas d’absence il doit délégué une autre personne pour le remplacer
· la poignée de main se fera après la partie, les joueurs gardent leurs gants
· après la partie les deux équipes s’aligneront sur leur ligne bleu respective où seront sélectionnés les joueurs du match (choisi par tirage au sort)

· gilet : receveur = couleur foncée, visiteur = couleur pâle
· l’équipe recevra sa chambre 45 minutes avant la partie, un membre du personnel d’équipe doit assurer la surveillance de ces joueurs et s’assurer que la chambre est propre et qu’aucun objet n’est oublié avant de quitter

· il est de la responsabilité de l’équipe de s’assurer que les portes de la chambre sont verrouillées avant d’aller sur la patinoire
· l’équipe doit quitter la chambre des joueurs vingt-cinq (25) minutes après la partie
· les réparations nécessaires suites aux bris et/ou dégâts causés dans les vestiaires ou les endroits utilisés par les joueurs seront facturées à l’équipe fautive
· Le règlement de mesurage de bâton (art. 21-b,c su livre de l’A.C.H) ne sera pas en vigueur pour la durée du tournoi

· Le système Franc Jeu sera appliqué
· Le préposé santé sécurité doit être sur le banc à chaque partie et avoir une trousse de premier soin conforme afin de subvenir aux besoins de son équipe

· Un joueur suspendu durant un match devra se rendre dans les estrades après avoir enlevé son équipement et ne pourra pas retourné dans la chambre des joueurs après la partie. Il est de la responsabilité du gérant de s'assurer que ledit joueur quitte la chambre

· Tout joueur suspendu ne pourra se rendre dans la chambre des joueur, avant, pendant et après la partie aussi longtemps que durera sa suspension. Il est de la responsabilité du gérant de s'assurer que ledit joueur respecte cette directive.

À NOTER QUE L’ÉQUIPE RECEVEUR EST DÉTERMINÉE COMME SUIT : 
· pour la ronde préliminaire : au hasard lors de la préparation de la cédule

· pour la ronde éliminatoire : 

· l’équipe ayant terminé au meilleur rang est receveur

· si les deux équipes ont terminé au même rang, il y aura tirage au sort une (1) heure avant la partie au bureau du registraire

Lorsqu’un joueur est blessé : 
· le soigneur (PSS) pourra se rendre sur la patinoire lorsque l’autorisation lui sera donnée par un des officiels (arbitre)
· toute personne transportée à l’hôpital par ambulance est responsable des frais de ce service.
Le tournoi s’engage à respecter la décision de l’arbitre pour toutes les parties du tournoi.  Toutes les décisions seront finales et sans appel.  Aucun protêt ne sera accepté.

Les organisateurs du tournoi ne seront, en aucun temps, responsables d’accidents ou blessures dont pourraient être victime les participants ou spectateurs durant le tournoi.  Toute personne transportée à l’hôpital par ambulance est responsable des frais de ce service.
Les parties seront jouées  aux dates et aux heures indiquées sur la cédule à moins d’avis contraire de la Direction du tournoi.
· au Complexe Sportif de la Pêche, 20 chemin Raphael, La Pêche (secteur Masham) 

J0X 2W0   -   819-456-1535
· au Sportium de Val-des-Monts, 5 chemin du Manoir, Val-des-Monts (secteur Perkins) 
       J8N 7E8   -   819-671-0569

· à  l’Aréna du Centre de la Gatineau, 342 Route 105, Low

J0X 2C0   -   819-422-3403
· à  l’Aréna de Chelsea, 23 Cecil, Chelsea J0X 1N0   -   819-827-0055

Visitez : www.hockeydescollines.com  -  section tournoi pour avoir les détails des parties
AU PLAISIR DE VOUS RECEVOIR

BON TOURNOI
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